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2018-2021  Laurea Magistrale in Informatica Umanistica
versita di Pisa

srtificato N. 20204606426

» \Votazione finale: 110 & lode/110

» Titolo: Estensione dei Functional Requirements for
HMR <https://etd adm unipi.ittheses/available/etd-050€ .
* Abstract: Nellambito del progetto Hackerando la Mal,chma R otta (HMR), progetto
storia dell'informatica, & stata sviluppata una biblioteca digitale che mette a dispo
documentazione prodotta e raccolta dal progetto (per esempio le pubblicazior
0 le scansioni dei documenti trovati nell'archivio della Calcolatrice Elettr ) Pisz

Q
)

con divers! livelli di nservatezza. La biblioteca digitale € stata s
che aggrega e visualizza dati testuali, muttimediali e geospazia e

PHP, Javascrpt, HTML e CSS
» Relatori: Giovanni A. Cignoni; Simona Turbanti
» Data di conseguimento: 03/06/2021

20132018  Laurea in Informatica Umanistica
Universita di Pisa
= Certificato N. 20204606428
= \/otazione finale: 107/110
= Titolo della relazione di laurea: Comunicazi ~‘e> progetti di r
<https://www.progettohmr.itDocumentyHMR_2018d t_~

« Relaton: Giovanni A quom Simona Turbanti
« Data di conseguimento: 15/02/2018

2006-2011  Diploma di Liceo classico

ducce \Via

Liceo Classico Carduca — Viareggio (LU
« \Votazione finale: 67/100

» Data di conseguimento: 201
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gho 2021 -incorso  Assegnista di ncerca
Istituto di Scienza e Tecnologe dell iInformazione “Alessandro Fae

Altivita di ncerca svolta nellambito del progetto Bl
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Currculum Vitae Emanuele Lenzi

= Supporto all'estensione dell'ontologia per la rappresentazione formale di narrazioni (Narrative
Ontology -NOnt) al fine di includere dati geospaziali. L'ontologia & stata sviluppata dal gruppo di
Digital Humanities di ISTI-CNR come estensione delle ontologie CIDOC CRM, FRBRoo e OWL
Time
= Progettazione e sviluppo di un'estensione del tool NBV/T per la creazione e la visualizzazione di
narrazioni in forma di story map (la nuova versione del tool si chiama SMBVT, Story Map Building
and Visualising Tool) <https://tool.dIinamratives.eu/>
Github: repository [7]. Il tool & stato sviluppato utilizzando | seguenti linguaggr.
= Utilizzo di Javascrpt (con libreria StorymapJS) per la visualizzazione delle story maps, per 1a
gestione dell'interfaccia di creazione di una storia; per la gestione delle chiamate ajax per lo
scambio di dati tra client e server
= Utilizzo di HTML e CSS per la visualizzazione e per lo stile delle pagine web del tool
= Utilizzo di PHP per I'autenticazione degli utenti nel database Postgresql: per la gestione
dellinserimento/modifica/eliminazione delle storie nel database; per la creazione di file e cartelle sul
server; per 'upload di immagini locali sul server
= Progettazione e sviluppo di un software per la creazione del grafo OWL della conoscenza a partire
da quella collezionata attraverso il tool SMBVT e per l'insermento automatico del grafo allintemo del
triple store Fuseki
Github: repository [11]
= Utilizzo di PHP per il recupero dei dati delle storie dal database in formato JSON: per il passaggio
dei dati JSON al software che crea i grafi (scritto in java) chiamando il file jar da terminzie
» Integrazione del nuovo SMBVT con linfrastruttura D4Science per autenticazione e l'autorizzazione
automatiche degli utenti
= Utilizzo di PHP (con libreria OpeniD Connect) per la gestione del protocollo standard oAuth2 per
permettere ad utenti estemi di effettuare 'accesso al tool
= Progettazione e sviluppo di uninterfaccia web che consente di visualizzare ke storie prodotie da
SMBVT come timeline e storymap. Tramite l'interfaccia & inoltre possibile interrogare la knowledge
base di progetto utilizzando query SPARQL predefinite
Github: repository [9]
= Utilizzo di Javascnpt (con libreria StorymapJs e TimelineJs) per la visualizzazione delle stone come
story map e timeline; per effettuare chiamate ajax che gestiscono le query SPARQL. per la ricerca
delle storie e per lordinamento delle storie trovate tramite diversi filtn (con lioreria in Javascript
DataTable)
= Utilizzo di PHP per il recupero di appesiti parametri nelle url delle storie, e per il recuperec dei dati
dal database delle storymap
= Progettazione e sviluppo di un software per la creazione automatica di 454 stone con SMBVT a
partire da file CSV
Github repository [10]
= Utilizzo di PHP per la modifica e per l'amricchimento dei dati delle stone presenti nei csv, per
I'estrazione dei dati dal csv e per il loro salvataggio nel database; per la creazione della pagina
della storia sul server

= Progettazione e sviluppo di un software che consente |'estrazione automatica dei dati relativi ai
toponimi danteschi a partire dai nisutati dell API di DanteSearch
<http:/ivdlisti.cnrit/dantesearch.ntmi>.
GitHub: repository [8]
= Utilizzo di PHP per elaborare un file word contenente la lista dei toponimi e per effetiuare chiamate
API a DanteSearch
= Supporto all'ampliamento dell'ontologia dei toponimi (IMAGO Ontology) per includere dab
geospaziali, utilizzando CIDOC CRM come vocabolarno di nfenmento
» Collaborazione alla progettazione e allo sviluppo di una mappa che visualizza | dab geo-spazial
relativi ai toponimi estratti dalla knowledge base di IMAGO (https /imagoarchive itentoponyms)
Github: repository [12]
» Utilizzo di Javascript (con librena Leaflet) per la creazione della mappa @ per effeltuare quenes
predefinite alla knowledge base

Attivita Assegnista di ncarca

Tirocinio curricolare di 150 ore nel corso di studi in Informatica Umanistica

ouropes. 2002-2018 | europass codelop europa ey Pagna 2/ 7



Seuropass

ATTIVITA
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1 dicembre 2019 — gennaio 2020

2(/10/2022

G,

Curriculum Vitae Emanuele Lenzi

Progetto Hackerando la Macchina Ridotta <https //www progettohmr.it/> con Tutor Giovanni A
Cignoni
= Sviluppo di EPICAC, un CMS dedicato per le esigenze del nuovo sto web del progetto;
¢ utilizzo di HTML e CSS per la creazione delle pagine statiche e per lo stile,
* utilizzo dijavascript (con le librerie jQuery, tinyMCE, DataTables. e jQueryUl) per le interazioni
dinamiche con il browser, e per la gestione di chiamate Ajax

= Utilizzo di PHP per la risposta alle chiamate Ajax con oggetti Json, per linserimento di dati in
database MySq|; per il traferimento di file allinterno del server

= Analisi, progettazione, codifica e verifica secondo le prassi dellingegneria del software.
Attivita Tirocinante sviluppatore full-stack

Sviluppatore full-stack della biblioteca digitale di HMR (Hackerando la Macchina
Ridotta) < https://www.progettohmr.it/Biblio/ >

Progetto Hackerando la Macchina Ridotta <https //www progettonmr.i/>, Universita di Pisa

Github: repository [1]

* Studio dei modelli concettuali di catalogazione FRBR, FRAD, FRSAD e LRM:
* Sviluppo di un'interfaccia utente per la catalogazione costruita sul modello FRBR e di un'interfaccia
utente per la ncerca delle nsorse, e il reperimento di esse in base alla propnia capability;
= Utilizzo di HTML, CSS per la creazione delle pagine di catalogazione e di ricerca
= Utilizzo di Javascript (con libreria Jquery) per la gestione di chiamate Ajax e per le interazioni
dinamiche

= Utilizzo di PHP e MySql per la gestione dei dati nel database e delle ricerche; utilizzo di PHP per iz
creazione di API per |'integrazione con altre applicazioni. Le AP restituiscono le citazioni
bibliografiche come oggetti JSON e le formattano automaticamente.

Attivita Attivita di volontariato sviluppatore full-stack (https:/Awww. progettohmr it/Persone/)

Reingegnerizzazione e sviluppo del sito web per il progetto HMR (Hackerando la
Macchina Ridotta) e di un suo CMS dedicato (EPICAC)

Progetto Hackerando la Macchina Ridotta <https://www.progettohmr.it/>, Universita di Pisa

Github: repository [6]

= Sviluppo di un nuovo sito dinamico con nuove funzionalita basate sulle esigenze del progetto;

= Sviluppo di una nuova pagina dedicata alla cronologia di progetto, costruita con Javascriot e
chiamate gjax;

= Sviluppo e aggiomamento di EPICAC, il CMS dedicato di HMR per linserimento degli avveniment di
progetto.

= Integrazione di altn progetti

Strumenti:
= Front-end: HTML, CSS, Javascript (con librerie Jquery. tinyMCE, DataTables, jQueryUl )
= Back-end PHP, MySql

Attivita Attivita di volontariato sviluppatore full-stack (https:/Awww progettohmr it/Persone/)

Sviluppatore sito web Red Planet Video Production

Red Planet Video Production <https /Awww redplanetvideo.it>, Viareggio (LU)

Github: repository [2]

» Creazione del tema;
» Utilizzo di HTML, CSS (con librena Bootstrap) per la creazione delle pagine stabtiche @ per o stle
» Utilizzo di Javascript (con librena video js8) per la visualizzazione dinamica des vided

» Sviluppo di un'interfaccia per linsenmento, la modifica, @ la collocazione del video nelle pagine

dedicate, accessibile tramite login,
« Utilizzo di PHP per linsenmento di dati nguardanti | video in database MySql @ per I rasfenmento

© Unione europea, 20022018 | suropass cedefop europa eu Pagna 3/7
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dei video sul server

Attivita Attivita di volontarato sviluppatore full-stack
(https://github.com/Emanuelelenzi92/RedPlanetVideoProduction)

1 aprile 2019 —luglio 2018 Sviluppo applicazione web per progetto universitario di Data Journalism sulle
colonnine elettriche

<https://wafi.iit cnr.ivlab/dj-infouma/progettini/2018-2019/colonnine/applicazione. php>, Universita di
Pisa

Github: repository [3]

» Utilizzo delle web AP di Open Street Map per realizzare una mappa che, In base ad un percorso. ad

un tipo di auto elettrica, e ad un raggio di ampiezza scelti dall'utente, trova le colonnine eletinche in
Italia lungo quel percorso e che indica il numero di ricariche necessarie per giungere a destnazione

- Utilizzo di Javascript (con |a libreria Jquery) per passare i dati (e.g. partenza e destinazione) al
server tramite una chiamata Ajax.

= Utilizzo di Javascript (con le librerie TurfJs e Leaflet) per disegnare le figure geometriche (iinee
poligoni e cerchi) sulla mappa dopo aver ricevuto | dati elaborati in formato Json

= Utilizzo di PHP per la gestione della chiamata Ajax. Tramite I'API di Open Street Map, venogno
ottenuti i dati (e.g. i punt di una strada), che venogno passati in formato Json al javascript e
disegnati sulla mappa,

- Web scraping per il recupero dei dati delle colonnine con Python ( librena Beautifulsoup) e PHP
(librena Simple HTML DOM)

Attivita Attivita di volontariato sviluppatore full-stack (https:/wafi.iit.cnrit/lab/dj-infouma/progemny 2018-
2019/colonnine/contact.html)

1 aprile 2019 - luglio 2019 Sviluppatore sito web Frigo Tecnica Luisotti
Frigotecnica Luisotti <https://www.frigotecnica-luisotti.it/>, Viareggio (LU) - Via della Gronda. 369
Github: repository (4]

= Creazione del tema del sito con HTML, PHP, CSS (con libreria Bootstrap) e Javascrpt
= Integrazione del tema con Wordpress.

Attivita Attivita di volontariato sviluppatore full-stack
(https://github.com/Emanuelel enzi92/frigotecnical uisotti)

10 marzo 2019 -luglio 2019 Creazione modello 3D del busto di Lorenzo Viani e integrazione sul web con
3DHOP per progetto universitario
Grafica 3D peri beni culturale, Universita di Pisa
Github: repository [5]
= Creazione di un modello 3D del busto di Lorenzo Viani tramite fotogrammetria e il programma
metashape
= Utilizzo di HTML per la creazione del sito web, CSS per la grafica (con librena bootstrap)

= Utilizzo di javascript con libreria 3DHOP per la creazione di un viewer che pemette la
visualizzazione del modello 3D allinterno del sito web

Attivita Attivita di volontariato creazione sito e modello 3D
(https://github.com/EmanueleLenzi92/VianiModello3D)

PUBBLICAZIONI
Riviste
2022  Bartalesi, \V, Pratelli, N. & Lenzi, E. Linking different scientific digital ibraries in Digital Humanites. the

IMAGO case study. Intemational Journal on Digital Libranes (2022)
hitps://doi.org/10.1007/800799-022-00331-4

Bartalesl, V., Pratelli. N, & Lenzi, E. “Using Semantic Web to Create and Explore an Index of
Toponyms Cited in Medieval Latin Geographical Works, inviato al Joumal on Computing and Cultural

U o/t
Q\"&w
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2021

REPOSITORY
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Heritage (JOCCH), Association for Computing Machinery (ACm)

Bartales V., Coro, G, Lenzi, E., Pratelli, N., Pagano, P, Felici, F., Moretti, M. & Brunori, G.*

Semantic Story Maps to Describe a Territory beyond its Map”, inviato a Concurrency and

Using
Computation: Practice and Experience, Wiley Online Library

Bartalesi, V, Pratelli, N.. & Lenzi, E. “A Knowledg

r e Base of Medieval and Renaissance Geographic
Latin Works". In Italian Research Conference o

n Digital Libraries (IRCDL 2022)

Bongini, V., Cignoni, G A . Lenzi, E & Pratelli, N. (2019). “Storia dell'informatica: metodi e strumenti
per raccontarla da informatici”. In- Allegrezza, S. (ed.), 8th AIUCD Conference 2019 Pedagogy

Teaching, and Research in the Age of Digital Humanities — Book of Abstracts, Udine. Italy, 2019 (pp
207-210). http:/aiucd2019. uniud.itwpcontent/uploads/2019/01 /BoA-2019_PROW pdf

Lenzi E; Pratelli N.; Bartalesi V: Coro G. Story Map Building and Visualising Tool (SMBVT [id
People: 467916]

Pratelli N.; Bartalesi V: Lenzi E. IMAGO Annotation Tool [id People: 468339)

Bartalesi V; Coro G.; Lenzi E  Pratell N.; Pagano P; Rapporto di progetto (Project report), MOVING

D3.3 - Tools for science-society-policy interfaces. Using semantic story maps to describe a territory
beyond its map [id People: 472021]

Bartalesi, V., Pratelli, N., & Lenzi, E. “A Knowledge Base of Medieval and Renatssance Geographic
Latin Works". Italian Research Conference on Digital Libraries (IRCDL 2022)

Cignoni, G A.. De Martino, C., Lenzi, E., Pratelii, N., & Ronco, D. “CEPSQ oltre la CEP”. Lezione ai
Seminari di Cultura Digitale, Laurea in Informatica Umanistica, Universita di Pisa

Pratelli, N., Bartalesi, V., Lenzi, E. “Towards Representation and Visualization of Dante’s Latin
Toponyms”. PRIN IMAGO - Index Medii Aevi Geographiae Operum: bilanci e prospettive
(https://imagoarchive.it/imago-workshop-2021-12-01 .htm)

[1] E. Lenzi, BibliotecaHMR, applicazione web: https://github.com/EmanueleLenzi92/BibliotecaHMR
[2] E. Lenzi, RedPlanetVideoProduction, applicazione web:
https://github.com/EmanueleLenzi92/RedPlanetVideoProduction

[3] E. Lenzi, ColonnineElettriche, applicazione web:

https://github.com/Emanuelel enzi92/ColonnineElettiiche

[4] E. Lenzi, frigotecnical uisotti, applicazione web
https://github.com/EmanuelelLenzi92/frigotecnical uisotti g
[5] E Lenzi, VianiModello3D, applicazione web: https /lgithub. convEmanueiel enziS2/ \VianiModello3D
(6] E. Lenzi, EPICAC-Progetto-HMR, applicazione web

hitps //github. com/Emanuelel.enzi92/E PICAC-Progetto-HMR " 3

[7] E Lenzi, VBartalesi, N.Pratelli, The Story Map Building and Visualization Tool (SMBVT), web tool
https //github. com/Emanuelel.enzi92/SMBVT

(8] E Lenzi, DanteSearch Get Toponyms, applicazione web

https /github. com/Emanuelel.enzi92/DanteSearchGet Toponyms

a7
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COMPETENZE PERSONALI

Competenza informatiche

Lingua madre

Altre lingue

Inglese

Competenze comunicative

Competenze organizzative e
gestionali

Competenza digitale

Z(//O/Zo'll_

Curriculum Vitae Emanuele Lenzi

[S] E Lenzi Timeline-Storymap-Visualization applicazione web
https l/github‘Oom/EmanueleLenz@Z/'ﬁmelme—Storymap-\ﬁsualizauon
[10] E Lenzi. createStoriesFromCSY applicazione web

https //gnthub.com/EmanueleLen2192/createStonesFromCSV

[11] E.Lenzi, Narratives_Triplifier, applicazione web,

https //qithub.com/EmanuelelLenzi92/Nari tives Triplifier

[12] E.Lenzi, Dante_Toponyms_Map, applicazione web,

ht_tg§//glmub.com/EmanueleLen;ij/_Dar1§g Toponyms Map

* Ottima conoscenza di PHP e MySQL acquisite grazie ai corsi universitario di Laboratono o
programmazione web, Tecnologie assistive per la didattica, Data Journalism. alle attivita legate al
tirocinio e alla tesi, e alle attivita di sviluppo siti web extrauniversitarie

= Ottima conoscenza di Javascript (in particolare della librena Jquery), HTML e CSS acquisita grazie
al corso universitario di Progettazione e programmazione web, alle attivita legate al tirocinio e alla
tesi, e alle attwita di sviluppo siti web extrauniversitarie

* Buona conoscenza di Python acquisita grazie ai corsi universitari di Linguistica computazionale &
Text Analytics

* Buona conoscenza di Java acquisita grazie al corso universitario i Analisi di dati e programmazione

= Ottima conoscenza delle tecnologie del Semantic Web (RDF/S, OWL. SPARQL), del formato Turtie
per la rappresentazione dei dati in ROF, della creazione di ontologie con il software Protégé, e di
ontologie che rappresentano dati geospaziali (CIDOC CRM, CRMgeo, W3C Geospatial Vocabulary)
grazie al corso universitario di Semantic Web e allespenenza di assegnista di ricerca

= Ottima conoscenza delle API di open street map e delle librerie Javascript (Turfls e Leaflet) per la
creazione di mappe

= Ottma competenza degli strumenti office

ltaliana

COMPRENSIONE

‘ == o

Ascolto Lettura ‘

B1 B1 B1 Bt RS

Livelli A1/A2: Utente base - B1/B2: Utente intermedio - C1/C2: Utente avanzato
Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue

Buone competenze di comunicazione acquisite grazie ai corsi universitan, alle attivita legate al
progetto HMR (Hackerando la Macchina Ridotta), come le collaborazioni con gli altn student &
tirocinanti, e grazie alle conferenze e alle riunioni con i partners di progetto durante l'attivita di
assegnista di ricerca

Buone competenze gestionali acquisite grazie agli incontri con i committenti per le specifiche dei
requisiti dei siti web e con i partners dei progetti durante |attivita di assegnista di ricerca

OV

AUTOVALUTAZIONE
" Boboraions | P s
{ a reazione di Jsolzone
delle | Comunicazione Contenuti Sicurezza e

informazioni 1

Avanzato ‘ Avanzato Avanzato Avanzato Avanzato
Livelli Utente base - Utente intermedio - Utente avanzato
Competenze digitall - Scheda per l'autovakitazione

Pagnad T
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Altre competenze
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atente di guida B

Dati personal Autornizzo il trattamento dei miei dati personali ai ser

"Codice in materia di protezione dei dati personali
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